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21h30 : Concert de Yiil ( http://www.myspace.com/yulandco )

DIMANCHE

ah00 : ouverture du site

10h00 : saut en longueur (C1/C2) puis Saut d’obstacles (C3/C4)
1Zh30 : Battle de slalom

15h30 : Saut figures par équipe sur tremplin

17h00 : Remise des récompenses et cloture.



REGLEMENT

Shuffle (toutes catégories confondues)

Les qualifications se déroulent sur le principe de la jam session, au cours de laquelle un patineur est éliminé toutes les deux
minutes (apres les 4 premieres minutes). Les 6 finalistes disposent de 2 fois 90 secondes a tour de rdle pour faire valider deux
fois deux figures.

High-jump (Cl, €2, C3, C4)

Les sauteurs ont deux essais par hauteur et trios lorsqu’ils ne sont plus que quatre. Le sauteur franchissant la plus haute est
déclaré vainqueur. Les impasses sont autorisées. Les catégories 1 et 2 auront le choix de sauter sur tremplin ou table. La prise
d’élan peut se faire avec le lanceur. En cas d’ex-aquo, le partage se fait selon les essais manqués.

Games (C1 & C2; €3 & C4)

Epervier freeride : Le terrain est divisé en trois parties, dont les extrémités sont des “cabanes”. Au signal du speaker, les
compétiteurs doivent traverser la zone du milieu sans se faire toucher. Le ou les rider(s) touché(s) deviennent chasseur au tour
suivant. Le vainqueur est le dernier rider a ne pas <’étre fait touché.



REGLEMENT

Battle slalom (Cl & €2, €3 & C4)

Les slalomeurs disposent de deux runs de trente secondes par poules de quatre. Deux patineurs de chaque poule sont
sélectionnés et disposent a nouveau de deux runs de trente secondes par poule de quatre. Lors de la finale les patineurs
disposeront de quatre runs de trente secondes. Les patineurs sont notés par quatre notes générales - une note de show man
alors éventuellement, les patineurs devront ramener un élément de costume d’halloween.

Saut figures par équipe, sur tremplin (toutes catégories confondues)

Les compétiteurs sont par équipe de deux et auront trois sauts a effectuer, hon consécutifs. lis seront notés selon le réglement

habituel et sur une note de synchronisation.



INSCRIPTION

Shuffles [ Saut figures par équipe [1  Games []

En m’inscrivant : Je reconnais que I'association organisatrice du Sauterelles Project Il préconise le port maximum de
protections pour les compétiteurs. Je reconnais les risques que cette pratique peut engendrer et décharge I’association
organisatrice de toute responsabilité en cas d’accident lié au non-respect des dites recommandations.

Je certifie posséder une licence 2009/2010 Roller Skating OU je joins a mon inscription un certificat médical de non contre
indication a la pratique du roller skating.

Signature du participant :

Déclaration pour mineur :

Je soussigné (nom & prénom) laisse participer au Sauterelles Project’ Il des 7 et &
hovembre 2009 le mineur (nom & prénom) dont je suis le/la responsable légal(e).

En cas d’accident je souhaite &tre prévenue au(x) numéro(s) de téléphone suivant :

1) 2)

Signature du responsable légal :



TARIFS ET
HEBERGEMENT

Réservations : 05 46 4147 A7 ou info@revemarans.com

http:/ /www.revalisever.com/ hotels-et-residences/marais-poitevin/ domaine-de-la-louisiane,1,1,38.php

Repas : &€ sur réservation.
Menu : Salade composée
Hachi Parmentier ; salade verte

Tarte

Petit déjeuner du dimanche (de 9h 2 10h30) :

3€ sur réservation (possibilité de réserver le samedi)

Adresse : Les sauterelles, 9 rue Séguinot, 17230 MARANS

Etablir un cheque a I'ordre « Les Sauterelles » pour I'inscription et/ou le repas et/ou petit-déjeuner.

Plan : http://fr. mappy.com/#d=Saint-Jean-de-Liversay%2C+France&p=map




